
遮阳云朵
会跟着人移动的云朵创意装置项目

—— 云朵造型 × 互动感知 × 轻量化创意硬件 ——

适合年级：5-8年级
学科标签：机械工程 / 电子工程 / 计算机 / 电子信息
项目类型：软硬
项目方向：嵌入式机械与电子趣味

一、项目信息

1.1 项目基础信息

项目项 内容

项目类型 软硬

适合年级 5-8年级

项目方向 嵌入式机械与电子趣味

班型规模 5人项目小组

项目周期 2026暑期

课程时长 30课时（5天×6小时）

最终产出 可跟随移动的云朵装置原型 + 项目说明文档

二、先说为什么值得学

2.1 这个项目为什么一眼就能吸引孩子

遮阳云朵不是那种“看起来很厉害、但离孩子很远”的硬件课。它更像一件会动的小作品：外形像云，
动作有趣，展示出来也很容易让人看懂。

对低龄段学生来说，最好的项目往往不是参数最复杂的，而是能让他们马上产生画面感、愿意上手、做
完以后还想继续讲给别人听的。遮阳云朵正好符合这一点。

2.2 为什么这个项目值得做

• 造型足够友好，孩子会愿意把它当成自己的作品来介绍。

• “跟着人移动”这个效果很直观，展示时很容易制造惊喜感。

• 作品既有手工和审美，也有传感、控制和结构搭建，软硬结合但不吓人。

• 最后做出来的不是一堆零件，而是一件能上台展示的小型创意装置。

2.3 孩子会在项目里完成什么



本项目会把“会跟着人移动的云朵”做成一个完整的创意装置。孩子不是只学一个技术点，而是沿着“
想法 - 草图 - 结构 - 互动 - 展示”的路径，把一朵云慢慢做成一个能动、能讲、能演示的成品。

2.4 这个项目重点培养什么

• 让孩子建立“想法可以被做出来”的信心。

• 训练他们把一个模糊的灵感，拆成可执行的小步骤。

• 提升动手能力、审美表达和展示表达。

• 让孩子感受到，硬件作品不只是会不会动，更重要的是好不好看、好不好讲、好不好展示。

三、课程内容

3.1 学习方式

课程会围绕同一个云朵成品持续推进。先把样子做出来，再把内部结构理顺，接着让它“看得见人、跟
得上人”，最后完成调试、美化和展示。

3.2 课程安排

• Day 1：场景想法与外形草图。先聊清楚“为什么是云朵、为什么要跟着人走”，再完成外形、尺
寸和摆放方式的设计，确定整个作品的气质。

• Day 2：轻结构制作与外观成型。开始搭主体支架和云朵外形，让作品先有轮廓，先“像一朵云”
，再谈更细的功能。

• Day 3：感知模块与移动逻辑。把摄像头和基础跟随逻辑接进来，让云朵具备“看见人、追随人”
的基础能力。

• Day 4：联调与互动体验。调整移动反应、角度、距离和节奏，让它不是“机械地动”，而是“看
起来更自然”。

• Day 5：成品美化与展示表达。完善外观细节，整理展示话术，完成最终呈现，让孩子能把作品讲
清楚、演出来。

3.3 核心工具与方法

模块 内容

外观设计 云朵造型 / 轻量结构 / 内部布局

控制逻辑 ESP32-S3 / 摄像头 / 基础视觉跟随

项目重点 创意装置表达 / 低门槛动手 / 场景化展示

成果形式 遮阳云朵成品、交互说明、项目说明文档

四、课程结束后能看到什么

4.1 最终成果

• 一朵能跟着人移动、能现场演示互动效果的云朵装置。

• 一份结构清晰的项目说明文档，方便家长看懂孩子是怎么一步步做出来的。

• 一次完整的展示经历，让孩子不仅会做，还会讲。



4.2 能力提升

能力维度 孩子会得到什么

项目理解 从一个有意思的创意出发，完成从想法到成品的完整过程。

跨学科连接 把造型、结构、感知和简单控制放进同一个作品里理解。

成果表达 学会介绍作品的外形、功能和演示方式，而不是只说技术名词。

工程联调 认识到外观、结构和互动效果是互相影响的，调一个地方，整体都会变。

4.3 认知变化

• 理解项目不是为了堆功能，而是围绕一个孩子看得懂、家长也愿意看展示的场景来做。

• 建立“先把作品做出来，再一点点调好”的动手习惯。

• 能用自己的话介绍创意从哪里来、做的时候怎么改、最后效果是什么。

• 认识到硬件作品的吸引力，不只来自技术，也来自造型、互动和完成度。

五、适合人群

5.1 理想学员画像

判断项 说明

年龄 / 年级 5-8年级

适合起点 零基础可参加，适合低年级和创意型学生

兴趣方向 对嵌入式机械与电子趣味、机械工程、电子工程方向有兴趣

时间投入 可连续参加 5 天项目制学习，并愿意完成展示输出

5.2 特别适合

• 喜欢做有造型、能展示的小作品，看到成品会很有成就感的孩子。

• 希望在短时间里完成一个能带回家讲给别人听的作品的孩子。

• 愿意参与裁剪、拼装、调试和美化，而不是只看成品的孩子。

• 想把“我想做一朵云”变成真的可以动起来的装置的孩子。

5.3 不太适合

• 无法连续参加完整项目周期，或不愿意参与展示与复盘。

• 只想听老师讲，不愿自己动手搭建和调整。

• 对创意制作、外观整理和基础硬件完全没有兴趣。

六、课程价值



6.1 对孩子的价值

价值维度 对孩子意味着什么

五天内看得见的成果 在 2026暑期的30课时（5天×6小时）内完成一件能演示的云朵装置，成果非常直观。

对未来方向的直观认识 通过这个项目，孩子能知道自己是不是喜欢创意硬件、造型制作和互动作品。

把成果讲清楚的能力 学会把创意来源、制作过程和演示效果说清楚。

后续继续深化的空间 后续可以继续增加灯光、动作或外观细节，把作品做得更完整。

6.2 对家长的价值

价值维度 家长可以如何判断

时间效率 5 天项目制学习，节奏清晰，最后能看到完整的创意作品。

产出是否清晰 学生最终形成可互动的云朵装置和项目说明文档，家长一眼能看懂成品。

方向是否匹配 通过短周期项目快速判断孩子是不是喜欢创意制作和软硬结合。

后续是否能延展 项目很适合继续加灯光、动作或场景包装，往作品集方向延展。

七、常见问题
Q：这个项目有没有基础要求？

A：零基础可以参加，更适合喜欢手工、创意和展示的孩子。

Q：五天结束后，家长能实际看到什么？

A：能看到一朵会跟着人动的云朵装置，还有一份把制作过程写清楚的项目说明文档。

Q：这个项目更偏兴趣体验，还是会做出完整成果？

A：它不是简单体验，最后会完成一个可以现场展示的成品。

Q：如果孩子做完后还想继续深化，可以吗？

A：可以。这个作品很适合后面继续加灯光、加动作，或者换成新的造型主题。

八、参考资料
• 相关学科方向：机械工程 / 电子工程 / 计算机 / 电子信息。

• 课程主题关键词：嵌入式机械与电子趣味。

• 本文档为课程介绍版，具体课堂案例、演示细节和最终展示形式会根据学生基础与课堂进度做适度
调整。


